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Пояснительная записка

Жизнь - это сплошное изобретательство, те умения, которые мы освоили в школах и в институтах, не очень-то помогают в решении сложных проблем. Здесь требуется изобретательское мышление. 
Этим вопросом задался Генрих Саулович Альтшуллер. Анализируя патентные фонды, он выявил общие закономерности в основе многих изобретений. На этих законах была позднее построена Теория Решения Изобретательских Задач — ТРИЗ. 
Программа «ТРИЗ» социально – педагогической направленности способствует формированию у детей творческих способностей, воспитанию творческой личности, подготовленной к стабильному решению нестандартных задач в различных областях действительности.
Быть «тризовцем» - это чуть-чуть опережать время. Среди детей проглядываются будущие математики, физики, литераторы, актеры, модельеры. ТРИЗ – это не система обучения, это совместное творчество, где педагог старается уступить дорогу ученикам и скромно пристроится сзади группы, чуть подталкивая и направляя ее.
Достоинства использования элементов ТРИЗ: 

· является универсальным инструментарием, применимым во время обязательных занятий, игровой деятельности, режимных моментов; 

· позволяет раскрыть индивидуальность каждого ребёнка;

· стимулирует взаимообмен оригинальными идеями; 

· помогает почувствовать вкус успеха в достижении поставленных целей; 

· стимулирует творчески активное самостоятельное мышление; 

· развивает детскую фантазию, которая находит воплощение в игровой, практической. художественной деятельности; помогает сформировать личность, способную предложить нестандартное решение, найти выход из затруднительной ситуации, помочь другим взглянуть на проблему под иным углом зрения.
Обретая  навык мышления в решении изобретательских задач на детском уровне, ребенок придет в большую жизнь во всеоружии. Правда, люди, не изучавшие методов ТРИЗ, смогли придумать, как сделать осенние сапоги непромокаемыми, используя полиэтиленовые пакеты. Но наша жизнь продолжает усложняться, и где гарантия, что мы вообще сможем купить сапоги. И нам придется поразмыслить  над тем, как использовать одну пару обуви на все времена года и как эта обувь должна выглядеть?
Актуальность, педагогическая целесообразность

ФГОС - воспитание нового поколения детей,  обладающих высоким творческим потенциалом. Но проблема заключается не в поиске одарённых, гениальных детей, а целенаправленном формировании творческих способностей, развитии нестандартного видения мира, нового мышления у всех детей.
Мы живем в стремительно меняющемся мире, а информационные технологии дают нам все новые возможности, но и многое требует от нас. Быстро ориентироваться, быстро обучаться. Человеку приходится справляться с массой постоянно «сваливающихся» на него творческих задач это касается не только профессиональной и научной деятельности, но и бытовой жизни. Как научить детей полноценно жить в динамичном быстро меняющемся мире. Обществу нужны люди интеллектуально смелые, самостоятельные, оригинально мыслящие, творческие, умеющие принимать нестандартные решения и не  боящиеся этого. 
 Дошкольный возраст уникален, поскольку как сформируется ребёнок, такова будет его жизнь. Именно поэтому важно не упустить этот период для раскрытия творческого потенциала каждого ребёнка. Ум детей не ограничен «глубоким образом жизни» и традиционными представлениями о том, как всё должно быть. Это позволяет им изобретать, быть непосредственными и непредсказуемыми, замечать то, на что мы взрослые давно не обращаем внимание.

ТРИЗ – технология, как универсальный инструментарий, можно использовать практически во всех видах деятельности (как в образовательной, так и в играх и режимных моментах).   Создаётся ситуация успеха, идёт взаимообмен результатами решения, решение одного ребёнка активизирует мысль другого, расширяет диапазон воображения, стимулирует его развитие. Технология даёт возможность каждому ребёнку проявить свою индивидуальность, учит дошкольников нестандартному мышлению.

Педагогическая целесообразность программы в том, что развивая воображение, малыш познает окружающий мир и самого себя.
Цель программы
Помочь ребенку увидеть многогранность окружающего мира, его противоречивость, закономерности развития, анализировать, сравнивать, классифицировать, т.е. развивая умственные процессы, учить самостоятельно мыслить, а правильный ответ со временем найдется.
Основная задача использования ТРИЗ - технологии в дошкольном возрасте – научить ребенка думать нестандартно и находить собственные решения,  привить ребенку радость творческих открытий.

Для этого необходимо:

· организовать проведение занятий таким образом, чтобы они естественно вписывались в естественную жизнь детей;

· иметь специальную игрушку – героя занятия, которая «помогает» воспитателю. От лица игрушки задаются проблемные вопросы, с ней проводятся обучающие диалоги по теме занятия. Игрушка активно выражает свое мнение, спрашивает и уточняет непонятное, порой ошибается, запутывается, не понимает. Детское стремление общаться и помогать ей существенно увеличивает активность и заинтересованность;

· в конце занятия подводить итоги для того, чтобы обучать детей навыкам рефлексивного анализа (чем занимались, что узнали нового, что осталось непонятным и другое). Итоги подводятся в самых разнообразных формах: игры «интервью», «копилка новостей», «доскажи предложение» и другие; обсуждение планов на будущее (вот мы сегодня узнали о …, а в следующий раз узнаем еще и о …..); продуктивная деятельность и обсуждение полученных работ. При этом, желательно, обеспечить естественный переход детей от одного вида деятельности к другим, связав содержание занятия с последующим режимным моментом. После подведения итогов дети расстаются с игрушкой до следующего занятия;

· проводить на втором году обучения не только коллективные познавательные упражнения, но и индивидуальные на любом окружающем материале. Эти упражнения можно рекомендовать родителям для развивающего общения с детьми;

· быть готовым использовать «тризовский» подход в повседневном взаимодействии с детьми, уметь самостоятельно подмечать и стремиться разрешать противоречия, уметь системно воспринимать и анализировать ситуацию.
Отличительная особенность программы

Программа «ТРИЗ» - это система коллективных игр и занятий с подробными методическими рекомендациями. Внедрение программы не заменяет  основную образовательную программу, а максимально увеличивает  ее эффективность.   Принципиальное отличие ТРИЗ от общепринятых традиционных методов обучения и воспитания — стремление сформировать эвристический навык самостоятельного поиска ответа за пределами известного образца, а не автоматического и бездумного воспроизведения алгоритма, предложенного взрослыми.

Принципы содержания программы
· Принцип объективности законов развития систем — строение, функционирование и смена поколений систем подчиняются объективным законам. Cильные решения — это решения, соответствующие объективным законам, закономерностям, явлениям, эффектам. 

· Принцип противоречия — под воздействием внешних и внутренних факторов возникают, обостряются и разрешаются противоречия. Проблема трудна потому, что существует система противоречий скрытых или явных. Системы эволюционируют, преодолевая противоречия на основе объективных законов, закономерностей, явлений и эффектов. 

· Сильные решения — это решения, преодолевающие противоречия. 

· Принцип конкретности — каждый класс систем, как и отдельные представители внутри этого класса, имеют конкретные особенности, облегчающие или затрудняющие изменение конкретной системы. Эти особенности определяются ресурсами: внутренними — теми, на которых строится система, и внешними — той средой и ситуацией, в которой находится система. 

· Принцип бесконечности совершенствования человека, неограниченности его возможностей и процесса образования и развития. Этот принцип позволяет расширить грани своего воображения, открыться новому и порой невозможному, нестандартному решению и фантазированию.

· Принцип разностороннего подхода. Этот принцип особенно эффективен в работе с подростками, когда выясняется, что подойти к раскрытию содержания понятия можно с разных мировоззренческих аспектов - бытового, научного, художественного, религиозного, философского, мистического.

· Принцип идеальности. При решении проблем необходимо ориентироваться на многофункциональность и наличие у конечного результата идеальных черт и свойств. Поскольку при нахождении всех критерий идеальности, создается положительная во всех понятиях модель нашего решения в условиях удовлетворяющих все стороны, то этот принцип можно назвать принципом добра.

· Принцип двусторонности. ТРИЗ учит: "Нет такого вреда, который бы нельзя было обратить в пользу (хотя бы частично) и наоборот, нет такой пользы, которая не несла бы в себе вреда". 

· Принцип “Сам”. Ребенок лучше осознает и запоминает то, что сам для себя открыл, сам додумался, сам создал. Творчество - это то, что сделал сам. Дети стремятся к самостоятельности и не надо им мешать делать то, что они могут сделать сами. Это один из принципов развивающей педагогики.

· Принцип объективности законов развития систем - строение, функционирование и смена поколений систем подчиняются объективным законам.

Краткая характеристика структуры программы

· Программа рассчитана на 1 год: 5 – 6 лет.

· Занятия начинают проводиться с середины сентября месяца.

· Количество занятий: 1 раз в неделю, 34 в год.

	Возраст детей
	Продолжительность занятия

	5 – 6 лет
	25 минут


Форма проведения: занятие

Методы ТРИЗ
1. Многоэкранная система талантливого мышления.

2. Решение противоречия.

3. Идеальный конечный результат.

4. Вещественно-полевые ресурсы.

5. РТВ – развитие творческого воображения (фантазирование).

6. РТМ – развитие творческого мышления (изобретательство).

Требования к педагогическим кадрам:

· иметь высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование по направлению подготовки «Образование и педагогика», или в области, соответствующей преподаваемому предмету (с последующей профессиональной переподготовкой по профилю педагогической деятельности), либо высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование и дополнительное профессиональное образование по направлению подготовки «Образование и педагогика».

· осуществлять свою профессиональную деятельность на высоком профессиональном уровне, обеспечивать ее в полном объёме;

· иметь курсы повышения квалификации;

· быть креативным, творческим;

· готовность педагога к выбору из существующего многообразия содержания, способов и инновационных технологий организации дошкольного образования, методов взаимодействия с субъектами педагогического процесса, с учётом имеющихся условий и возможностей.
· К педагогической деятельности не допускаются лица:

· лишенные права заниматься педагогической деятельностью в соответствии с вступившим в законную силу приговором суда; имеющие или имевшие судимость за преступления, состав и виды которых установлены законодательством Российской Федерации; признанные недееспособными в установленном федеральном законом порядке;

· имеющие заболевания, предусмотренные установленным перечнем.
ТРИЗ: меньше проблем, больше жизни.
Во-первых, позволяет перейти от неясной и расплывчатой проблемы к конкретным задачам и противоречиям. Во-вторых, решить эти задачи с помощью приемов и принципов. В-третьих, получить сразу несколько идей, из которых осознанно выбрать наилучшие. В-четвертых, спрогнозировать и предупредить проблемы и аварии (астрологи отдыхают!). 
Ожидаемые результаты освоения программы:

· обогащение словарного запаса, формирование коммуникативных навыков, повышение уровня творческих способностей. Речь становится более образной и логичной, знания по ТРИЗ начинают «работать» на других занятиях и в повседневном общении;
· развитие любознательности, стремление задавать вопросы взрослым и сверстникам, интересоваться причинно-следственными связями (что с начала, что потом; знакомство с системным анализом); 

· развитие наглядно – образного мышления, эвристического мышления, памяти, воображения; 

· расширение кругозора детей, стремление к новизне, фантазированию (перевирание сказок, знакомство с небылицами, преобразование объектов - дорисовывание);

· активизация познавательной деятельности детей;

· формирование диалектики и логики;

· преодоление замкнутости, застенчивости, робости;

· улучшение эмоционально – психологического состояния воспитанников, позитивного отношения к миру. 

· возникновение положительного эмоционального отношения к занятиям;
· детские ответы становятся нестандартными, раскрепощенными.
Оценочный блок
Используются методы наблюдения, беседы, анализ,  оценка продуктов детской деятельности и демонстрация достигнутых результатов законным представителям воспитанников (родитель).    
Наше будущее – за творческим человеком. Чтобы воспитать способность к умственной деятельности, развить воображение, творческий подход к любому делу, необходимо помнить известную истину:

«Детей нужно обучать так же хорошо, как и взрослых,

но намного лучше»
ПРИМЕРНЫЙ   ПЛАН   ПО   Т.Р.И.З.   /старшая группа/

	месяц
	
	Примерный план
	дата

	
	
	
	план
	факт

	сентябрь
	1. 
	1.Рассматривание книги   «Искусство Икебана».

2.Составление букета и рассматривание их на разном фоне 
3.Продолжи сказку «На поляне, где росли красивые цветы, жил маленький-маленький гномик...»
4.Чтение стихотворения «Кудряшки».
5.Что бы ты сделал, если бы у тебя появился волшебный цветок?   /задание на дом/
	 
	

	
	2.
	1.Перевирание сказки «Гуси-лебеди» /с. 10 «Грам.фант.»/
2.Игра «Наоборот»   /см. картотеку игр/
3.Чтение стихотв. «Крокодил и петух» /с. 135, кн. «Все наоборот»/.
4.Рисование по прочитанной теме.
	
	

	
	3.
	1.Игра «Наоборот» Закончить понятие «весело-грустно».
2.Покажи, изобрази, каким бывает человек, когда ему весело, грустно.
3.Подбери цвет под своё настроение. Почему ты выбрал такой? Какого цвета милый мальчик?
4.Какого цвета очень громкий смех очень большого человека?
5.Рисование гномиков веселого и грустного /по обведённому трафарету/.                                  
	
	

	октябрь
	1.
	1.Игра «Цепочка слов» /с. 2. «Гр. фант.»/
2.Игра «Куда залетела пчела?» / кн. «Чего на свете не бывает» с. 29/.
3.Фант, гипотеза «Что было бы, если все вещи, предметы круглые стали квадратными?»
4.Рисование «Волшебный квадрат» / кн. «РТВ на зан. ИЗО» с.11/
	
	

	
	2.
	1.Если бы я был девочкой /мальчиком/.
2.Чтение стихотв. «Если бы я был девочкой» /с. 122 кн. «Лит. и фант.».
3.Игра «Кто кем будет?» /с. 37 кн. «Чего на свете не бывает»/.
4.Ниткопись «Весёлый человечек»
	
	

	
	3.
	1.Беседа о маленьких твердых человечках 
2.Игра « Найди человечков вокруг себя».
3.Игра «Найди человечков» / кн. «Поиграем-помечтаем» с. 53./
4.
«Секрет» /рисунок по точкам/.
	
	

	
	4.
	1.Беседа о жидких маленьких человечках.
2.Игра «Найди человечков вокруг себя».
3.Чтение стихотв. «Твердое - жидкое» /с. 11. «Литер. прил.»/
4.Игра «Какая сегодня погода?» /условное обозначение погоды, с. 32. «Чего на свете не бывает?»/
5.«Живой родничок» Кто его мама? Кто его друзья? Какой у него характер?
6.
Рисование на вощенной бумаге «Дождливый день».
	
	

	
	5.
	1.Беседа о бегущих человечках 
2.Моделирование окружающих предметов.
3.«А что было потом?» /с. 13. «РТВ на зан. ИЗО», с. 11 «Грам. Фант» «Уроки сказки», с. 35. сказка «Лиса и заяц»/.
4.Сказка «Лиса и заяц» /сочинение письма зайчику, лисе, петушку/.
5.Искусство на кончике нити.
6.Задание на дом: Нарисовать домик для добрых/друзей/ зверей.
	
	

	ноябрь
	1.
	1.Моделирование окружающих предметов и явлений.
2.«Бином фантазии» / с. 12, «РТВ на зан. ИЗО»/ 1 часть.
3.«Польза или вред?» /идет снег/.
4.«Что было бы, если бы с неба падал не снег, а сахар?»
5.Чтение стихотв. «Это снег?» /с. 18. «Принцесса и людоед»/.
6.Кляксование «Тучи по небу летают» / с.22. «РТВ на зан. ИЗО»/
	
	

	
	2.
	1.Что на свете самое большое? Что меньше?»

2.Оживление вещей « Если бы я был башмачком на твоей ноге»

3.Чтение «Странные вещи» / с.42 «Все наоборот»/
4.«Волшебные инструменты» / с. 25. «РТВ на зан. ИЗО»/
5.Закрашивание силуэта инструментов цветом, соответствующим его звучанию.
	
	

	
	3.
	1.Моделирование предложений, придуманных детьми.
2.«Бином фантазий» /с. 12. «РТВ на зан. ИЗО»/ 2 часть.
3.Чтение «небылицы в лицах» /с. 133. «Все наоборот»/
4.Как называется животное? /с. 51. «Поиграем-помечтаем»/ Оно доброе или злое? Где живет? Чем питается? Когда спит? и т.д.
5.Задание на дом : подобрать из своей библиотеки книги о волшебных странах
	
	

	
	4.
	1.Скажи волшебные слова /из сказок/
2.«Волшебная страна «ТИЛИ-МИЛИ-ТРЯМДИЯ» /с. 16. «РТВ на зан. ИЗО» / 1 часть.
3.Рисование улицы волшебной страны.
4.Представить обед из 3-х блюд, которые едят в волшебной стране.
	
	

	декабрь
	1.
	1.Моделирование отрывков из сказок
2.Салат из сказок / герой 2-х сказок встречаются в одной   

/ с. 10. «Грамм, фант.»/
3.Если бы у меня была волшебная дудочка...
4.Нарисуй звуки волшебной дудочки.
5.Чтение «Птица-дудка» / с. 25. «Чуридило»/
	
	

	
	2.
	1.«Моделирование стихов. «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет», «Пылесос-пылесос, ты куда суешь свой нос?»
2.Новая конструкция пылесоса.
3.Сказка о заданном ключе «Маша и медведь» /у Машеньки была шапка-невидимка/.
4.Нарисовать предметы, которые делают все сами / сапоги-скороходы, шапка-невидимка, ковер-самолет и т.д./
	
	

	
	3.
	1.Игра «Зато...» /что лучше лето или зима?/
2.Спасём Снегурочку /придумать хороший конец к сказке «Снегурочка»/
3.Представь себе, что ты язык и лижешь мороженое на палочке. Опиши или нарисую, что чувствуешь, когда превращаешься в язык.
4.Чем может быть лыжная палка?
5.Рисование на фольге «Зимний пейзаж»
	
	

	январь


	1.
	1.Что сделать, чтобы Дед Мороз не растаял у нас, если бы он решил у нас погостить? Какой должен быть дом? Его кровать? Чем его кормить?

2.Выбери из книги «Путешествие по глобусу» страницу, где может жить Дед Мороз. Расскажи о ней.
3.Изготовление новогодних елочных украшений, которых ты раньше не видел.
4.Задание на дом: Нарисовать картину, где вместо снега падают подарки.
	
	

	
	2.
	1.«Игра «Наоборот» /см. картотеку игр/
2.Чтение  «Мир наоборот» / с.87. «Все наоборот»/
3.Конспект занятий №5 «Палочки»
4.Изготовление игрушек из платочков, показ театра / см. конспект №5/
5.Нарисовать елку, чтобы елку не было видно.
	
	

	

	3.
	1.Бином фантазии /новогодняя тематика, с. 2. «Гр. фант,»/
2.Игра «Хорошо - плохо»   /драка/. Графическая аналогия рисование характера драчуна.
3.Чтение произведения Носова «Фантазеры».
4.Игра «Перевертыши» /с.74. « Игры и упр.»/
	
	

	
	4.
	1.Путешествие в ледяную страну /пример на с.7. «Гр.фант.»/
2.Обозначение предметов символами или значками.
3.Новая конструкция санок-ледянок.
4.Рисование ледяной страны, используя цветной фон
5.Задание на дом: рассмотреть и нарисовать снежинки разных конфигураций.
	
	

	февраль
	1.
	1.Разновидность фантастического бинома / с.11. «Гр.фант.»/ /даются слова или картинки, дети придумывают истории/
2.Чтение произв. Н. Заболотского «Как мыши с котом воевали» / с.216. «Лит.фант.»/
3.Обозначить действия символами.
4.Ниткопись «Кот».
	
	

	
	2.
	1.Игра «Хочу - нельзя
2.Чтение «Девочка - чумазая» /с. 114. «Лит. И фант.»/
3.Что для вас самое дорогое в жизни?
4.Какого цвета смех, нарисуй свой смех. Графическая аналогия рисования характера веселого человека.
5.Поделись улыбкою своей  /послушав песню, дети дарят улыбки др./
	
	

	
	3.
	1.Что было потом   / Игра хочу - нельзя / / по серии картин, с. 13. «РТВ на зан. ИЗО» /
2.Запись сказки значками о маленьком гноме.
3.Если бы я был маленьким гномом... / фантастические гипотезы/.
4.Чтение ст. «Если бы я бы» / с.67. «Все наоборот»/
5.
Рисование маленького гномика в большом зеркале.
	
	

	
	4.
	1. Чтение «Скрюченная песня» Чуковского /есть иллюстр. книга/.
2.Представьте себе всех скрюченных героев песенки прямыми и негнущимися.
3.Как они едят? Как спят? Как ходят, как танцуют и т. д.?

4.Составить рассказ о скрюченных и прямых человечках,
используя только глаголы.
	
	

	март
	1.
	1.Сказка на изнанку «Красная шапочка» /волк добрый/
2.Представь себе, что ты встретил волка морского /Какой он? Где живет? Чем питается? С кем дружит? И т. д./
3.Чтение стих. «Морская собака» / с. 12. кн. «Чуридило»/
4.Фант, гипотеза «Что было бы, если все мамы сегодня не пришли бы на работу?»
5.Как поздравляют маму с праздником дети волшебных стран, в которых мы с вами были?
6.Задание домашнее: Нарисовать портрет своей мамы.
	
	

	
	2.
	1.В стране роботов
2.Рисование роботов по готовым формам.
3.Рассматривание фантастических картин.
4.Чтение стих. «Робот» / кн. «Принцесса и людоед» с.10./

5.Задание на дом: Собачка для работы /из железного конструктора/.Сказка на изнанку «Красная шапочка» /волк добрый/
	
	

	
	3.
	1.Салат из сказок / с.4. «РТВ на зан. ИЗО» с.10. « Гр.фант. 2-й вариант.
2.Рисунок по сочиненной сказке.
3.Моделирование отрывков сказки
4.Заучивание стих. «Умный кролик» /с. 19. «Чуридило»/
	
	

	
	4.
	1.Сказка о заданном ключе / «Козлята живут на острове в море/ / с. 13. « Грамм, фант.»/
2.Оживление вещей /велосипед/
3.Системный анализ машина / с. 67. «Сист. подход»/
4.Новая конструкция машины.
5.Игра «Ищем слово».
6.Задание на дом: рисование цветных снов. 
	
	

	апрель
	1.
	1.Творческая ошибка / с. 5. «Гр.фант.»/
2.Город противоречий / котёнок из города противоречий/
3.Чтение ст. «Дракон» /с. 125. кн. «Все наоборот»
4.Рисование Змея Горыныча с разными головами   / 1-злая, 2-добрая,3 -хитрая.
5.Мимикой изобразить характер героев сказок.
	
	

	
	2.
	1.Путешествие на остров веселых человечков / пример с. 7. « Гр. фант.»/
2.Чтение веселых стих. «Весело мне» /с. 16. Лит. и фан.», «Час потехи» с. 48./
3.На остров веселых человечков попал человек с плохим настроением /фантастическая гипотеза/
4.Чтение стих. «Кислые стихи» /с. 170. «Лит. и фант»/
5.Придумай что-нибудь, чтобы человечки стали снова веселыми /рисование, пение, чтение ст. и т.д./
	
	

	
	3.
	1.Переваривание сказки «Три поросенка» / пример с. 12. « Гр.фант»/.
2.Чтение Харис «Врун» /с. 111. «Лит. и фант»/.
3.Фантастическая гипотеза: что было бы, если бы герои сказки оказались в нашей группе.
4.Кляксование.
	
	

	
	4.
	1.Моделирование предложений человечками, запись этого же предложения значками.
2.Кто такой или что такое «Чуридило»?
3.Рисование «Чуридило».
4.Чтение ст. «Чуридило» /сб. кн. «Чуридило»/.
5..Фант. гип. «Если бы к нам прилетела Жар-Птица»...
	
	

	май
	1.
	1.Сказка наизнанку /Лиса стала добрая, с. 11. «Гр. фант»/
2.Сказка-калька с использованием дорисованных букв /с. 16. «Гр. фант»/.
3.Игра «Что это такое?» /с. 72. «Игры и упр.»/
4.Искусство на кончике нити.
5.Заучивание «Дружеский совет» /с. 32. «Лит. и фант»/
	
	

	
	2.
	1.Разновидность фантастического бинома / составление сказки по набору игрушек, с. 11. «Гр. фант.»/

2.Произвольный префикс /Слова «замкот», «ненож» Кто это? Что это? Что он делает? Какой он? /
3.Чтение ст. «Дерево-жираф» / с. 5. Кн. «Дерево-жираф»/
4.Рисование дерева-жирафа». Рассматривание картинки-иллюстрации в книге.
	
	

	
	3
	1.Системный анализ /человек, рыба, птица/
2.Фант, гипотеза «Что было бы, если бы человек перестал уметь говорить...?
3.Салат из сказок по рисункам знакомых сказок /с. 10. «Гр. фант.»/
4.Рисование положительного и отрицательного героя с подбором соответствующего фона. Подбор эпитетов к имени героя.
5.
Загадывание загадок с предлагаемым ответом.
	
	

	
	4.
	1.Пение песни «Противоречия» /поет воспитатель, «Лит. прилож»/.
2.Чтение пр. «Принцесса и людоед» /с. 136. «Все наоборот», есть книга/.
3.Игра «Наоборот».
4.Рисование ужасной и прекрасной принцессы / по готовым силуэтам/.
5.Танец под музыку /девочки изображают прекрасных принцесс, мальчики принцев./
	
	


Список используемой литературы

1. Тигарева. Т. Поиграем – помечтаем. Москва, 2001.

2. Тамберг Ю. Развитие интеллекта ребенка.  Екатеринбург, 2004.

3. Тамберг Ю. Развитие творческого мышления детей. Екатеринбург, 2004. 

4. Гин С. Занятия по ТРИЗ в детском саду. Москва, 2008.

5. Гин С. Мир загадок. М, 2008.

6. Сидорчук Т, Лелюх С. Методика формирования у д/в классификационных навыков. М
7. Озерова О. Развитие творческого мышления и воображения у детей. РнД, 2005. 

8. Синицына Е. Учимся и играем: Умные занятия и игры. Игры для праздников. Сказки для игры и развития. Веселые уроки для дошкольников. М, 2002.

9. Стрельцова Л. Литература и фантазия. М, 1992.

10.  Букатов В. Шишел – мышел, взял да вышел. М, 2008.

11.  Шустерман  З. Новые приключения колобка. М, 1993г.

12.  Кравцова Е. Разбуди в ребенке волшебника. М, 1996.

13.  Кружков Г, Иванова А, Гланц А. Все наоборот. М, 1992.

14.  Столяра А. Давайте поиграем. М, 1991.

15.  Нестеренко А. Страна загадок. РнД, 1993.

16.  Увлекательные картинки - загадки. М, 1993.

17.  Маршак С. Быль – небылица. М, 1983.

18.  Угадай сказку. Г. Харенко.М, 2007.

Дополнительная литература

1. Белов В. Родничок. М, 1991.

2. Белозеров Т. Лесной плакунчик. М, 1988.

3. Биссет Д. Все кувырком. М, 1989.

4. Буш В. Веселые рассказы про шутки и проказы. М, 1993.

5. Дриз О. Новость в узелке. М, 1982.

6. Джанни Родари. Стихи. Уфа,  1989.

7. Заболоцкий Н. Как мыши с котом воевали. М, 1983г.

8. Иванова О. Приключения сказочных героев. М, 2005.

9. Каменецкий М. Самый маленький гном. М, 1993г.

10.  Карнаухова И. Забавные сказки.М, 1989г.

11.  Козлов С. Как Львенок и Черепаха пели песню. М, 1990.

12.  Корнева О. Где ночует Дед мороз? М, 2006.

13.  Котеночкин В.  Котенок с улицы Лизюкова. М, 1992.

14.  Лебедева Н. Сказки о гномах и великанах. М, 2009.

15.  Маршак С. Робин – Бобин. М, 1999.

16.  Маршак С. Маленькие человечки. М, 1993.

17.  Маршак  С,  Чуковский К. Не может быть. Сказки-небылицы. Уфа, 1994.

18.  Перро Ш. Кот в сапогах. М, 2006.

19.  Сказка за сказкой. Лисичка-сестричка и волк. М, 2008.

20.  Страна чудес. Снегурушка и лиса. М, 2002.

21. Сулимов Б.  Мы с Барбосом. М, 1987г.

22.  Чуковский К. Котауси и мауси. М, 1991.

23.  Чуковский К. Телефон. М, 2008.

24.  Чуковский К. Тараканище. М, 2009.

25.  Чуковский К. Путаница. М, 2008.
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Демонстрационный и раздаточный материал

1. Графическая символика сказок.             8. Уроки на внимание.
2. Волшебная мозаика.                                9. Так бывает или нет.
3. Сочини сказку.                                        10. Что сначала, что потом.
4. Смешные лица.                                        11. Что ты увидел.
5. Мое настроение.                                      12. Картины: Что за зверь.
6. Дети на прогулке.                                    13. Картотека игр по ТРИЗ.
7. Все наоборот.                                           14. Сюрпризная шкатулка
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ ТРИЗ В ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ

Наше будущее - за творческим человеком. Чтобы воспитать способность к умственной деятельности, развить воображение, творческий подход к любому делу, необходимо помнить известную истину: «Детей нужно обучать также хорошо, как и взрослых, но намного лучше».

Это «намного лучше», по мнению членов ТРИЗ, заключается в эмоциональной обеспеченности занятий, с непременным участием каждого слушателя в творческом процессе, в создании атмосферы игры и чувства «равного среди равных».
Для этого необходимо решить организационные вопросы:

1. Основательно изучить ТРИЗ.

2. Четко определить цель занятия с детьми и ожидаемые результаты.

3. Составить программу и план обучения, четко увязав ее с программой детского сада.

4. Изучить материал по психологии дошкольника, вспомнить труды Макаренко, Сухомлинского и других выдающихся педагогов, изучить труды педагогов-новаторов.

5. Собрать интересные логические задачи, занимательные головоломки / соответственно возрасту детей/ из книг, журналов, газет, / «Костер», «Парус», «Пионерская правда», «Веселые картинки» и т.д./

6. Подготовить подборку фантастических рассказов, а также репродукции картин и открытки на фантастические темы.

Общие рекомендации по ведению занятий:

1. Готовиться к каждому занятию с максимальной серьезностью, мысленно проигрывая весь его ход.

2. Стремиться к созданию свободной беседы, не давить авторитетом, не перебивать. Чаще восхищаться ответами и при необходимости повторять, незаметно изменяя в нужную сторону. Нужно быть немножко артистом в самом хорошем смысле этого слова.

3. Обязательно использовать наглядные пособия.

4. После ознакомления с логической задачей выдавать задания на дом: найти изученный прием в игрушках, в домашних предметах и т.п.

5. Зачитывая фантастический рассказ, отмечая изобретательские приемы, предложить подумать, какими явлениями можно устранить фантастические явления. Используя найденный прием, видоизменить рассказ.

6. Чаще задавать вопросы, требующие для ответа смелости мысли, мысли-воображения, например: «Что бы ты сделал, если бы стал всемогущим?»,

« Что бы ты купил на десять миллионов рублей?» , «Что было бы, если бы . . . петух лаял?».

7. Практиковать составление фантастических рассказов по открыткам,

картинам и по любому предмету, наделив его какими либо фантастическими свойствами.

Дети любят трудные задачи. Не нужно бояться давать им такие задачи, пусть они решают их самостоятельно - это единственная возможность расти.

Ум рождается в борьбе.

МЕТОДЫ ТРИЗ

1. Многоэкранная схема талантливого мышления.

2. Противоречие - это конфликт, возникающий внутри системы.

3. ИКР - идеальный конечный результат.

4. Вещественно-полевые ресурсы. Ресурсы времени и пространства.

5. Приемы устранения противоречий.

6. РТВ - развитие творческого воображения. / Специальный элемент

для создания чего-то нового/. Фантазирование. Приемы фантазирования.

МЕТОДЫ И ПРИЕМЫ ОБУЧЕНИЯ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА ТРИЗ

1. Системный анализ.

Каждую вещь и живой объект можно разложить в 9-мерной системе.

Прошлое                 Настоящее                  Будущее

Надсистема

Система

Подсистема

                                                                                                                                                   Цивилизованное общество, старик,

                                            Первобытное общество          Общество человек руки,             немощные руки, ноги,

Например               младенец 
зародыш
               ноги, голова, туловище                   Плохо соображает голова

2. Моделирование
маленькими человечками /на кубиках/. /Молекулярное строение вещества/.

Во всех предметах живут человечки, они маленькие и разные.

В твердых предметах они хорошо держаться за руки, их не разнять. Твердые человечки.

В мягких предметах /например, вода/ живут мягкие человечки. Они не держатся за руки и поэтому их легко разнять. Мягкие человечки.

В газообразных веществах человечки убегающие, поэтому газообразное вещество плохо видно и быстро исчезает.

Работа с маленькими человечками проходит в несколько этапов.

А /узнавание человечков в вещах, в предметах/ какие человечки живут в воде, в столе, в ложке, в супе, в горячем супе/.

Б /моделирование маленькими человечками/ составить модель воды в стакане, составить модель супа в тарелке, горячий суп в тарелке.

В / моделирование стихов. Уронила в речку мячик  Ветер по морю гуляет.
3. Противоречие - как один из методов ТРИЗ.
Восточная теория гласит: «В любом целом есть и хорошее и плохое», Предложить игру «Хорошо-плохо»,  «Наоборот».

Например:   Солнышко светит, это хорошо?- Хорошо.

Почему? Радостно, тепло - А плохо? - Плохо.

Почему? - Жарко, растения хотят пить.

Игра "Что мы знаем, что не знаем? " Предложить игру "Хочу-нельзя"/ участвуют двое/.

№1 Я хочу погулять, т.е. очень хочется.

№2.Нельзя, потому что дождь пошел и т.д. 
Использовать занятия по рисованию. Антонимы.

Игра "Город противоречий".

"Котенок из города антонимов"   "Рубашка из города антонимов" 

Упражнения: нарисовать одного колобка, но чтобы было семь колобков. Нарисовать лошадь с крыльями, но чтобы крыльев не было видно. Нарисовать елку, но чтобы елки не было видно. Нарисовать дракона с разными головами /1-злая, 2-добрая, 3-хитрая/.
4. Вещественно-полевые ресурсы это вещества и поля, которые имеются или могут быть получены по условиям задачи. Бывают внутрисистемные, внешнесистемные, надсистемное. При решении задачи желательно получить результат при минимальном расходовании ресурсов. Ресурсы используют при сочинении сказок и различных ситуаций.

Существуют следующие ресурсы.

1. Ресурс
объединения: например, сказка "Колобок". Изменяется содержание сказки - все животные объединяются вместе и решают спасти колобка

2. Ресурс времени например, колобок катится по дорожке зимой.

3. Ресурс превращения, например, колобок превратился в снежный ком и лиса его выплюнет.

4. Ресурс количества: стало больше или меньше.

5. Ресурс
ускорения: ковер-самолет

Задачи     1. Как перенести тяжести, если руки - это ноги.

2. Как из шести треугольников составить животных /танграм/

3. Составить из геометрических фигур предметы;


4. Нарисовать
мыльню планету.

5. Нарисовать предметы, которые все делают сами /цветик - семицветик и т.д

6. Нарисовать цветок, который подсказывал бы органы чувств
7. Называется слово и предлагается его нарисовать. Например, новоселье, жара, недотрога, бессонница.
8. Нарисовать
город из геометрических фигур

5. Метод РТВ - развитие творческого воображения.

1. Игры-шутки "Что может быть домом?"

2. "Что будет, если совместить телевизор и платочек?"

"Что в основе?"

а/ дорисовывание геометрических фигур  б/выделение из предметов геометрических фигур.

3. Игра "Ищем слово"

Дети ищут слова в разных местах: на потолке, на полу, за окном и т.д.

4. Упражнения:

Найти недостатки в новой модели автомобиля, часах и т.д., в дверной ручке. Упражнение развивает критическое отношение к существующим устройствам. Возможный ответ: ручка не подстраивается под рост человека; не сообщит, что уходя из дома, вы забыли выключить свет или газ; не сообщает кто приходит в ваше отсутствие; не исчезает с двери, когда к двери подходит человек, не желательный для обитателей дома и т.п.

5. Упражнения
Самоделкина.

Предложить изготовить из какого-либо обыденного предмета, из обычной деревянной линейки при его минимальной переделки ряд устройств. Возможные отделы: весы, ложка, мухобойка, закладка для книг, мешалка, указка, веер и т.д.

6. Перечислить
ТС, где применяется один общий элемент, например спираль


/винтовая
 лестница, шнек мясорубки, электроспираль в нагревательных приборах/

7. Предлагается подправить некоторые исторические /сказочные/ ситуации, например, лиса не съела колобка, а он спасен, как ему это удалось?

Возможные варианты:

а/ он стал очень большим                                              е/ лиса откусывала, он снова вырастал 

б/ он стал совсем маленьким, незаметным                  ж/ он горький и лиса выплюнула его 

в/ квадратным                                                                  3/ стал очень тяжелым 

г/ скользким                                                                     и/ стал очень легким

д/ лиса съела его и превратилась в колобка                 к/ колобок очень веселый, он все время           смеялся. Лиса проглотила его, но ей надоело, что он смеется в животе, и она его выплюнула 
м/ он стал колючим и лиса его выплюнула.

8. Придумать рассказ, отталкиваясь от заданного предложения.

9. Навести смысловую связь между двумя словами, предложениями, событиями.

10. Раздать листки с кляксами самой, различной формы и величины. Предложить отыскать в них очертания предметов или животных /подправив в них 2-3 штриховки/ Придумать по кляксам фантастический рассказ.
11. Преобразить нарисованные кружок, квадрат, треугольник и другие геометрические фигуры в какие-либо изображения предметов, добавив к ним не более 2-3 линий/город из круга, предметы из треугольника/.

12. Предложить задачи, направленные на нестандартное мышление: назовите предметы цвета сирени/ забывают, что сирень бывает и белого цвета/поставить неваляшку на голову/можно и себе на голову/.

Для развития логического мышления используют приемы:

13. Прием обрывания газеты.

14. Ниткопись/инструкция
по проведению ниткописи прилагается/

Все задания воспитывают нравственность у детей. Правильные ответы детей поощряются. Дж.Родари сказал: "Новая школа будет тогда, когда не будет учеников и учителей, а будут просто люди". Поставить воспитание необходимо через "хочу" и "могу" а у нас же пока только "надо».

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

КАРТОТЕКА ИГР (старший дошкольный возраст)

«ЧТО МЫ ЗНАЕМ? ЧТО НЕ ЗНАЕМ?»

Это раздел противоречий, уточнение того, что дети узнают, что не узнают.

«Мы знаем или незнаем, что земля круглая», «Мы знаем или не знаем, что обезьяны живут в джунглях», «Мы знаем или не знаем, что птицы управляют полетом с помощью хвоста» и т.д.

«СЕКРЕТ» 

Содержание игры заключается в том, что дети обводят точки по данному цифровому порядку.

В итоге, получается какой – то предмет, животное или сказочный герой.
«ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ЖИВОТНЫЕ» (метод  фокальных  объектов)

Перенос признаков от одного предмета и наделение этими признаками, качествами нового объекта.

Например: берутся три слова: ель, крокодил, самолет. Вместе с детьми выявляются признаки которыми обладают эти предметы. – ель кольчатая, зеленая, высокая…

- самолет – летающий,  быстрый и т.д.

Фантастический крокодил наделяется этими признаками (летает, колется и т.д.)
«ЧАСТЬ ЧЕГО»

Назвать часть какого-либо предмета и угадать этот предмет в целом.

Колесо-машина

Страница - книга

Клюв - птица

Лепесток - цветок

Ветка – дерево

Рукав – рубашка

Ручка – кружка

Пуговица – пальто

Косточка – яблоко

«ХОРОШО - ПЛОХО»

Занятия проводятся в двух вариантах игра «Хорошо - плохо» например снег зимой – это хорошо или плохо? Когда хорошо – когда плохо? А кто считает, что снег только хорошо? Дети рисуют картинку по которой можно доказать, что снег это хорошо, аналогично другая группа утверждает что снег – это может быть и плохо и также рисуют картинку.
«ПЕРЕВИРАНИЕ СКАЗКИ»

Детям рассказывается сказка с ошибками. Дети слушают и исправляют. Пример: Жила-была девочка, и звали ее Желтая шапочка

Дети: Не желтая, а красная!

Пошла Желтая шапочка в гости к Золушке и встретила по дороге трех поросят. Мальчик Петя предложил Желтой шапочке доехать до бабушки на машине…
«ЧТО БОЛЬШЕ, ВЫШЕ, СИЛЬНЕЕ»

Детям задается вопрос: 

- Кто больше мышки? (кошка)

- Кто больше кошки? (Волк)

- Кто больше волка? (Корова)

- Кто больше коровы? (Слон) 

- Кто больше слона? (Кит) и т.д.

Аналогично с вопросами выше и сильнее

- Что выше забора?

- Кто сильнее собаки? И т.д.
«ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ГИПОТЕЗЫ»

Предложите детям поразмышлять: что было бы, если бы…

Дальше называется любой предмет или действие, например: что было бы, если бы внезапно исчезло солнце?

Что было бы, если бы внезапно исчезли все взрослые? 

Дети могут придумать сами нелепые вопросы.
«А ЧТО БЫЛО ПОТОМ?»

Цель: придумывать сказку по предложенному началу. Продолжение сказки можно вести и в надсистеме. Мы изменяем и продолжаем всю надсистему сказки. Например: Залез медведь на крышу теремка и теремок распался. Дети обсуждают как поступить. Также и в системе, подсистеме. 
«ИЩЕМ СЛОВО»

Я найду слово везде и на небе, и на земле.

 Называем те предметы, которые находятся в том месте, о котором мы говорим. 

Ищем слово в кармане – ручка, носовой платок, деньги, конфетка, телефон, пуговица и т. д.

Развиваем воображение детей, идет активизация словаря.
«НА ЧТО ПОХОЖЕ»

При прямой аналогии объект сравнивается с аналогичным объектом из другой области.

Сосулька – карандаш, нож, перчатки, ручка, нос, клюв…

Фонарный столбик – жираф, удочка, крючок, двоечник…

Часы – луна, солнце, цветок, тарелка, арбуз.

Автобусный билет – шоколадка, тарелка, решетка.
«ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ВЫЧИТАНИЕ»

Что будет если убрать у здания 

двери, стены, окна, крыши, ступеньки, балконы, замки и т.д.

Что будет, если у человека не будет

Ушей, рук, пальцев, ног и т.д.
«ХОЧУ - НЕЛЬЗЯ»

Противоречие, разрешение конфликта внутри системы, создание диалога в ходе которого дети стараются сказать друг другу что нельзя «Я хочу гулять – нельзя, потому что дождь, я одену куртку – промокнешь, я возьму зонт и и.д.» 
«ВОЛШЕБНЫЙ КРУЖОК»

У детей листы бумаги, с нарисованными на них овалами/ можно использовать трафарет/ У воспитателя на доске тоже овал. Воспитатель задает вопросы: Как вы думаете, ребята, что здесь нарисовано? (круг, овал, яичко и т.д.) А если хорошо посмотреть и подумать? Вспомнить знакомые сказки, может быть этот овал нам напомнит каких-то героев сказок?  Дети рисуют и придумывают волшебных зверей, сказку, где все герои из такого необыкновенного кружка и т.д. так же «Волшебный  квадрат, треугольник»
«СКАЗКА В ЗАДАННОМ КЛЮЧЕ»

Используя разные ключи, открываем сказку в другом времени, месте действия.

Можем предложить сменить содержание.

Пример: 1) Лиса, заяц, петух – живут на 5 этаже;

2) Золушка живет в детском саду.

3) Колобок катится по джунглям     
«САЛАТ ИЗ СКАЗОК»      (морфологический ящик)

Морфологический ящик состоит из названия сказок, ее героев. Для новой сказки героев могут выбирать сами дети. В качестве наглядного материала использовать готовые рисунки, рисунки детей. Располагать на фланелеграфе.

Есть несколько вариантов:

       выбрать всех героев и место действия, и  соединить в один сюжет.

Можно выбирать героев по ходу сочинения сказки, спускаясь вниз по лесенке.
«УЗЕЛКИ»

Берется колода карточек, перемешивается, выбирается 2 карточки. Нужно найти взаимосвязь между ними.

 Например: собака и дом – собака домашняя; 

цветок и яблоко – растут в саду;

ручка и рыба – продаются в магазине;

машина и мяч – игрушки;

сова и звезды – ночь  и т. д. 
«МОЗГОВОЙ ШТУРМ»

1) Выдвижение задачи, проблемы

2) Определение идеального конечного результата (что нужно)

3) Использование информ-фонда (что имеется)

4) Выдвижение идей их анализу (+ фантастическое решение)

5) Отбор нужных решений и их претворение в жизнь.

«Новый телевизор», «Мебель для маленькой комнаты» 
«ГОРОД ПРОТИВОРЕЧИЙ»

Центром данной игры является город. Сначала вместе с детьми дается его описание: Какие дома? Люди? Деревья? Животные? И т.д.

Затем в игру вводится персонаж «феи инверсия». И с приходом феи в городе все меняется до наоборот. Например: люди ходят на головах, деревья растут корнями вверх и т.д. Воспитатель фантазирует вместе с детьми. 
«ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ПРЕФИКС»

Деформирование слова за счет ввода в действие префикса – предлога. Например: пила, непила. Если пила разделяет части, значит непила – соединяет. Как пользоваться такой пилой? Для чего мы будем её использовать? И т.д. Можно придумать слова максикот, миниодеяло, замволк и т.д.

«ДА – НЕТ»

Предмет спрятан, его нужно найти задав только 10 вопросов. Ведущий отвечает на эти вопросы только «ДА или НЕТ» например: спрятана шариковая ручка. Вопросы: 1)Съедобное  2)Колючее 3)Пушистое? 4)Пищит? 5)Растягивается?  6) Разбирается? 7) С ним можно играть? 8) Его можно смотреть?  9)Можно сломать? 10)Можно рисовать?
«ФОКУС»

Проводится предварительная работа, экскурсия на проезжую часть улицы, чтение произведений о транспорте. Беседа о транспорте, игра «Хорошо плохо»; затем предлагается придумать машину будущего. Берем 3 любых слова, которые предложат дети (не имеющие отношения к машине) Муха, колобок, тигренок (сущ.) Изображаются графические их образы, признаки, соединяться и получается новая машина
«БИНОМ ФАНТАЗИИ»

На столе воспитателя расположены карточки с картинками (рисунками вниз) вызывается ребенок, выбирает карточки и показывает детям. Например «пес+шкаф» необходимо соединить эти два слова, используя предлоги – «Пес со шкафом», «Пес на шкафу», «Пес в шкафу» и т.д. Предлагается детям составить предложение с этими словосочетаниями. Далее – рассказ. Что могло бы быть дальше – нарисовать. 
ЦЕПОЧКА СЛОВ»

Развитие воображения, активизация словаря, подбор прилагательных, глаголов, существительных в зависимости от поставленной цели. Воспитатель называет существительное – дети прилагательное или наоборот.

ТОЧКА ЗРЕНИЯ»

Оживление предметов и вхождение в любую роль.

Представь себе, что ты стал туфелькой, что ты чувствуешь?

Какие ощущения испытываешь? Какой туфелькой хотел бы ты стать?

У кого ты хотел бы быть на ноге?

 Изобрази мимикой лица свои чувства.
 «РАЗВЕДЧИКИ»

На столе лежат предметные картинки большая сюжетная (пейзажная) картина. По команде «Разведчики, вперед!» дети должны выбрать те картины, кот. характерны для места, изображенного на большой картине, что можно встретить на лугу, в лесу, в комнате и т.д. и положить возле картины.

Ребенок придумывает ситуацию, оправдывающую его выбор.
«ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА»

Этот предмет – палочка, передается детям при словесной игре. Играют: воспитатель – ребенок или ребенок – ребенок.

Например:

 придумать противоположные слова (жаркий – холодный, толстый - …)

Назвать признаки какого - нибудь предмета (зима – белая, лютая, сверкающая…)

Назвать предметы, объединенные одним признаком (оранжевый – огонь, апельсин, кофта, цветы и т.д.)

«НАОБОРОТ»

Дети сидят по кругу, ведущий бросает то одному, то другому предмет при этом, называя слово Ребенок должен сразу назвать слово противоположное данному слову много - мало, узкий – широкий.

«Скажу я слово «Высоко», а ты ответишь, низко»

Скажу я слово «Далеко», а ты ответишь «близко»
«ЧТО РЯДОМ» (надсистема)
Воспитатель называет слово, а дети должны назвать, что находиться рядом. 

Например:

Шляпа – голова, волосы, уши и т.д.

Цветок – земля, трава, жучки, другие цветы и т.д.

Рыба – вода, холодильник, сказка, телевизор и т.д.
«КАРТИНА МИРА» (что положить в шляпу)

Берутся три шляпы, куда дети должны распределить карточки   со словами или картинками, в первую - предметы неживые, во вторую – живые предметы, в третью – предметы, сделанные руками человека.

Например: 1 – камень, 2 – коза, 3 – корзина и т.д. 
«ЧТО НЕ ТАК?»

Цель: поиск недостатка в модели и усовершенствования, исправления недостатка.

Пример: модель -  дверь. Найти недостатки: скрипит, нужно подходить открывать.

Как можно усовершенствовать: создать пульт управления и т.д. 
«МАША-РАСТЕРЯША»

Игра начинается с вопроса

 «Ой, что с тобой?»

Ответ: «Потеряла сумку»

Дети решают задачу, что можно использовать вместо сумки.

Потеряла ключ…      Потеряла носовой платок…   Потеряла маму…

«ВОЛШЕБНЫЙ ТЕЛЕВИЗОР»

(9-ти мерная система восприятия)

Система, надсистема, подсистема воспринимается во временной оси, 
т.е, прошлое, настоящее и будущее.

	прошлое
	настоящее
	будущее

	Земля, червяки, камешки, вода
	Земля, цветы, вода, воздух
	Стол, вода, ваза

	луковица
	тюльпан
	букет

	Все маленькое
	Корни, стебли, тычинки, листья
	Цветы, упаковка


«ИНТЕРВЬЮ»

Если вы хотите познакомить детей с новым объектом, то роль объекта берет на себя воспитатель. А дети задают вам вопросы, стараясь узнать все о вашем герое: где он живет? Что у него есть? и.т.д.

Если цель игры – закрепление знаний о каком либо объекте, для «интервью» приглашается любой желающий взять на себя эту роль (или 2-3 ребенка). Остальные дети и взрослые задают вопросы. Дети отвечают на них с точки зрения своего «героя». 
«КАРТЫ ПРОППА»

«Карты проппа» символическое обозначение функций.

20 функций.

Детям раздаются карты, лучше, если они сидят за одним столом и один набор карт. Выбирают героя, о котором будут сочинять сказку.

Можно карты пронумеровать и сюжет будет последовательным.
«АУКЦИОН»

Как и где можно использовать этот предмет.

В этом случае нужно представить окружение его.

                                                    в сказке
магазин
                                             
                                              в телевизоре

зоопарк

                            на картинке

«УПРАЖНЕНИЯ САМОДЕЛКИНА» (новое из обыденных предметов)
Игра на развитие умственных и технических способностей.

Усовершенствование каких-либо предметов. Например: лопата не только копает, но и пилит; утюг не только гладит белье, но и жарит яичницу. Так же можно дать задание придумать ракету или машину будущего из строительного материала, конструктора и .т.д Можно усовершенствованные предметы нарисовать

 «МОДЕЛИРОВАНИЕ» (человечками)
Человечек обозначает твердые предметы. Человек обозначает жидкие вещества.
Человек обозначает газообразные вещества. Существует знак присоединения, 
взаимодействия, знак отталкивания. Пример: смоделировать слово «фотоальбом» 
Альбом  – твердые человечки. Фотографии - твердые человечки. Записываем модель:

«ЭМПАТИЯ»
Ребенку предлагается представить себя природным или рукотворным объектом в проблемной ситуации. 

«Я злой мальчишка, а ты – красивая ромашка. Я хочу тебя сорвать. Уговори меня этого не делать»

«Ты – цветок на поляне. Солнце сильно пригревает, тебе хочется пить, а дождя давно не было. Что ты чувствуешь? Расскажи»

тигр
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